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Objectif : repérer les causes de dysfonctionnement d'un objet alimenté par des piles.
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Objets et matériaux : les circuits électriques [Nom : j

1) Compléte les légendes du schéma d'une lampe de poche.

ampoule - fil électrique - pile ronde - interrupteur
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Schéma d'une lampe de poche

2) Les lampes schématisées ci-dessous ne fonctionnent pas.
Entoure la cause de la panne dans chaque cas.
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